Monsieur O et Mademoiselle U
font les fous dans une grande
roue, Ils jouent & imiter le grand
amnrni foup « Quh | Quh! », Tout
a coup, le loup sort de son trou en
poussant un grand « guh | »,
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: Tou:=les jours, le gro: mafou attrape les souri:.

: Douze cours sonner’, Il est minui.
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REGLES DU JEU

Lancez je dé pour définir quel joueur va commencer {par exemple, celui qui tombera
sur le plus grand chiffre).

te premier joueur lance le dé et déplace sa figueine sur la case qui correspond au
chiffre du de. .

Si1a case représente un chiffre avec e signe +, 1@ joueur prend autant de briques
que ie chifite et les superpose afin de former une colonne au sommet de laquelle se
placera sa hgurine.

Si la case représente un chifff@ avec e signe , 1@ joueur retire de sa colonne autant
de briques que Je chiffre du de.

(notez que si e jousur n'a aucune brique sous sa figunine, il ne fait rien de plus
qu’attendre son prochain tour)

Caﬂes apéciales

« Relance le dé » : le joueur qui tombe sur cette case ne retire ou n'ajoute aucune
brique & sa colonne et n'attend pas le prochain tour pour rejouer. I peut relancer le
d¢ immediatement.

« Recule d’1 case » 0U « Recule de 2 cases » : le joueur qui tombe sur cette case
doit reculer, sans attendre, du nombre de cases indiqué. En fonction de ia case sur
laquelle il arrive. H ajoute ou retire une qu plusieurs briques.

« Avance d'1 case » : le joueur qua tormbe sur cette case doit avancer, sans attendre,
d'une case supplémentaire. |l ajoute ou retire une ou plusieurs briques en fonchon de
la case sur laquelle il arrive.

Quand un joueur a ferminé le parcours, il attend que ses adversaires rejoignent, a
leur tour, la case « Arrivee »,

Quand tous Jes joueurs sont armvés, on compie le nombre de briques gqui forment les
colonnes de chaque joueur.

Celui qui a réussi a faire a plus grande colonne -et donc détient le plus de brigues-
remporte 1a partie,

A vous de jouer !
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hemin indiqué par les fléches pour aider Arielle 4 retrouver son pére
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LES OMBRES Regarde cette image, colorie le soleil qui a créé les ombres.

Regarde cette image, colorie le soleil qui a créé les ombres.
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Regarde cette image, colorie le soleil qui a créé les ombres. Regarde cette image, colorie le soleil qui a créé les ombres.
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Observe L'emploi du temps d

7 Puis réponds aux questions e

b} Dessine ces inform

Lucas joue au football @ le mercredi aprés-midi.

e la semaine de Lucas 3 l'école.

n cochant VRAl ou FAUX.

" VRAI

rLe cours de sport a lieu un matin.

| ‘Lucas a 2 cours d'anglais dans |2 semaine.

e —

Le cours de musique est le lundl mat:n

LLa bibliothéque est le jeudi aprés -midi.

g e

1 Lucas’ falt de la pemture le mercredl Py

n'a pas classe le vendredi apres-m'i-di.

|Lucas

la classe n'a lieu que le matin.

b=

1 Le mercredi,

ations dans les b

onnes cases du tableau.

~ liprend descours de théatre ’-..le vendredi soir.

I fait de l'escrime / le mardi soir.




Lire et compléter
¥ problemes un tableav a double entrée

\ 1

Pour lire un tableau a double entrée :

. Je lis Uinformation donnée - 2. Jelis linformation donnée
par la colonne, : par la ligne,

colonne
§ans & ans |7 ans
Noah Noah X
et Romane Homane x

Elodie figne

Simoan
Ici, la colonne rouge indique © lci, la ligne bleue indique
un age : 6 ans. ~ un prénom : Elodie.

.................................................................................................................

%, La case qui se trouve au croisement
de la colonne et de la ligne reprend
ces 2 informations.

Ici, la case violette indique
que Elodie a 6 ans.

S o Observe le clown et compléte
7 le tableau en placant une
croix dans les bonnes cases.
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Manuel page 32

Toujours 20

290005
00000

P-500 9
89000

- eade
OO0CQO0O

CQOOQOO
0000

Toujours 20

® 00000

OF- 1 R 1@
O2¢e0
00000

2000 %
O¢ 3¢ 0O
O 2e€Q
000

o)
o

o

=0

Q..

A ik

i el

®HN0GS
2aC00e®
®C0O0e
PPeES

ef XX X
OCeed
OO0OCae #®
eolelelel

1-4 Colorier les dicompositions en deux couleurs.
B-6 Déverminer las quantités et dcrire les décompositions,
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Compléter les maisons de nombres.

+ + + + + + + + + + [W©Q
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