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Comme Aamns un mailroly !

Colorie /' | '‘autre moitié de chaque dessin comme si tu le regardais dans un miroir.
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Elfie veut ranger ses balles dans une boite. Colorie
toutes ies fagons de les ranger.
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Dalila a rangé ses cubes. Le cube rouge est tout en bas.
Le cube jaune est entre le bleu et le vert. Le cube vert
n’est pas sous le jaune. Colorie les cubes.

Enigmes fiche3 A (P






Découpe soigneusement les piéces d’un pelit tangram
(¥apprends - fiche 52 - prévue pour 2 éléves).

Reconstitue un de ces modeles en utifisant les 5 piéces.
Lorsque tu as trouvé la solution, colle les différentes piéces.
Recommence avec Jes autres modéles.

Tu n'y arrives pas, tu es découragé{e) ?
Demande a ton instituteurftrice) de te montrer briévement la fiche corrective.

Ed, 6 Somair = A 13 cangabie dez matht - Solides el Figwres - cucts 6/8 - rif. 266212




Z1ZW9Z "1 = 3/9 opfo - s2akbey 38 tepi[og - SQlTm SOR FIANDEOI °f ¥ -« HOAES W) PI




OB B B0 6

@
S0 @ =
6
HE B0 00 e

28



de monsieur CI :
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iBonsieur A oOte |o@
bulle : elle éclate

fonsieur O o

. __est ftriste.
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{ Gullu story , ]

1. Lis les phrases, retrouve et colle les images au bon endroit.

Lo gulis 50 biro B se fare

Le gulu se léve. Il se lave.

Wl DIl
Il avale un bol de C]BTMLEJB&A‘QB

chocolat.

Il part & I'école.
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10 naits Doilis

Il rate le bus.

W st el
|l arrive en retard.

e

Madame Myléne se fache.
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Manuel page 26

0 Toujours 10 au total.
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9 Toujours 7 au total.
Ch e CIO@, OO @@
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9 Toujours 8 en tout.
O Q@@ @O0O0
O © @ DONORE
1) 5 ok +
9 Toujours 10 en tout.
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COOIY) @@ 6 CC @© 000
.......... 6‘*'4 o 7 RRs
GO©O.C QO@OI@
©@@e@ @0 CI@@
2 O 1-4 Décomposer des nombres en utilisant 2 couleurs pour les jetons.
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Manuel page 27
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Ecrire les décompositions. Comparer les triangles. 2 7 !
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Manuel page 29
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1-4 Rechercher des décompositions, noter les calculs.
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Manuel pages 30 - 31
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Compléter les maisons de nombres en organisant les calculs. 2 3
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Se repérer dans Uespace
| géomeétrie premier / derater,
i 3 coté / entre / au milieu

0 Colorie Uenfant qui se trouve entre la maitresse et le bureau.
Dessine un enfant de l'autre coté de la maitresse.

e Entoure e en orange le premier enfant et le dernier,
e en rose l'enfant qui se trouve au milieu,
e en noir Uenfant qui se trouve entre la fille portant une jupe

et la fille portant des lunettes,
e en hleu le garcon qui se trouve a cdté de l'enfant portant

un ballon.

Scanned with CamScanner




it Se repérer dans l’espace (révisions)

0 I o 'objet situé au-dessus des ciseaux,
e l'objet situé entre le cahier et la regle.

o Colorie s Entoure :

e l'ardoise qui est en haut, E e en violet le dernier

e la trousse qui est en bas, o dessin,

e le stylo qui est a gauche, ) e en orange le premier

e la régle qui est a droite, 5 dessin,
} o le cartable qui est en bas a droite, ; e en rouge le dessin
*;‘,“? e le cartable qui est en haut a gauche, ¢ qui est avant
Ay o l'objet situé sous le crayon, 3 le taille-crayon.
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Repérer les moments de la journée

Un jour complet commence la nuit & 0 h et dure 24 heures.
Oh 12 h

“ matin " midi aprés-midi soir

Ta journée commence le matin, a ton réveil. Elle se termine le soir,
quand tu te couches.

2h=0h

nuit

0 Relie chaque repas au bon moment de la journée.

gouter

diner petit-déjeuner déjeuner
@

~ aprés-midi soir

9 Pour chaque moment de la journée, numérote les dessins dans U'ordre,
de 1a4.
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Pour tracer un trait droit entre deux points,

j'utilise une regle.

1. Je place bien la régle sous les pomts

2. Je tiens bien la régle pour qu ‘elle ne bouge pas.

3. Puis, sans bouger, je fais glisser la mine
du crayon le long de la régle,
en partant d'un point et en m'arrétant
bien a l'autre point.

SOGOCOGOOGOOODOOOBOOOBOOHBOOOBEOOOBOOOOOOOOOOOOOOOCOO0C

Piet Mondnan un celebre
¢ peintre néerlandais,

¢ aexploré les lignes
horizontales et verticales

& dans ses tableaux.

Il les a peints en utilisant

& trois couleurs primaires
(rouge, bleu, jaune),

le blanc et le noir.

Piet Mondrian (1872-1944), Composition 1
avec grand carré rouge, jaune, noir, gris et |
bleu, 1921 (huile sur toile ; 59,5 x 59,5 cm). i
La Haye, Gemeentemuseum. &
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Tracer avec une regle (1)

'S
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Ligne verticale

Ligne horizontale

SOCOOOOOSOOOOOLOOOOOOOOOOANA ,
Beaucoup ont reproduit
y son ceuvre sur divers

: objets, comme par
exemple cette robe.

Yves Saint Laurent, modéle « Mondrian» ¢
(collection 1965- 1966) Collection particuliére.

AN

OSOOOOOOOOOOCOTOCTOOOOTLH

A ton tour d’imiter Mondrian ! Avec ta regle, trace des lignes noires
horizontales et verticales a Uintérieur du poisson.

Puis colorie quelques cases en rouge, o

L DR——

, bleu et noir.
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) Que fait Rémi ? Pour le savoir, relie les points dans Uordre avec ta régle.
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) al Avec ta regle, relie les points b] Cette fois-ci, relie les points
de méme couleur en suivant bien de méme couleur en suivant les
les lignes horizontales. lignes verticales.
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